Reégles du jeu }\Ig%QN @

But du jeu

@ Etre la personne a collecter le plus de « jetons ODD » en répondant
correctement aux questions.

‘a, Comment gagner ?
LT Lorsque le temps imparti de jeu est écoulé, la personne a collecter
o

le plus de « jetons ODD » gagne la partie.

Matériel
e 1 plateau de jeu e 150 « jetons ODD » o 1dé
e 100 cartes questions e 20 cartes « E-mail » e 5 pions

Préparer I’environnement de jeu

Le jeu se joue de 3 a 5 joueurs. |l est également possible de jouer en équipes, en
conservant les mémes regles.

e Déterminez la durée de la partie (en général entre 25 et 40 minutes).

e Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case de départ située devant
lui (le cercle dans le triangle indiquant un enjeu).

e Placez les paquets de cartes de chaque c6té du plateau de jeu.

Comment jouer ?

e Llancezle dé: le joueur avec le score le plus élevé commence.

e Lors de votre premier lancer partez de la case a votre droite (celle marquée
d'une enveloppe).

e Avancez d’autant de cases que le chiffre obtenu.

e Alarrét sur une case, un autre joueur pioche une carte et lit la question liée a
la couleur de votre case. Chaque couleur correspond a un théme/un enjeu. Les
réponses sont indiquées directement sur la carte.

e Bonne réponse : Vous gagnez des « jetons ODD » et conservez la carte question.
e Mauvaise réponse : Aucun point n’est attribué et la carte est replacée sous la
pioche.
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Case « Rejouer »
Répondez a la question, puis relancez le dé.
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Case « X2 »
Répondez correctement pour gagner le double de jetons indiqués sur la carte
question.
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Case « E-mail »

Piochez une carte « E-mail » : elle vous attribuera au hasard un bonus, un malus ou
un défi.

Les cartes
Théme Population - Questions portant sur les ODD suivants :
" ODD n°1 - Pas de pauvreté
ODD n°2 - Faim « Zéro »
Population ODD n°3 - Bonne santé et bien-étre

ODD n°12 - Consommation et production responsables

ODD n°4 - Education de qualité

ODD n°S - Egalité entre les sexes

ODD n°10 - Inégalités réduites

ODD n°16 - Paix, justice et institutions efficaces

Planéte

Théme Planéte - Questions portant sur les ODD suivants :
ODD n°6 - Eau propre et assainissement

ODD n°7 - Energie propre et d'un co(t abordable

ODD n°14 - Vie aquatique

ODD n°15 - Vie terrestre

Prospérité

Théme Prospérité - Questions portant sur les ODD suivants :
ODD n°8 - Travail décent et croissance économique

ODD n°9 - Industrie, innovation et infrastructure

ODD n°11 - Villes et communautés durable

ODD n°13 - Lutte contre les changements climatiques

Partenariats

Théme Partenariats - Questions portant sur ’'ODD suivant :
ODD n°17 - Partenariats pour la réalisation des objectifs

Sources des banques de questions 9

e  Université Virtuelle Environnement et Développement Durable - https://www.uved.fr/

e  Agence frangaise de développement - www.afd.fr
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