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IA Générative

J'ai utilisé I'lA Générative pour concevoir ce support.

Les intelligences artificielles génératives (IAGs), telles que ChatGPT, transforment rapidement le paysage de
I'enseignement supérieur. Leur intégration souléve a la fois des opportunités passionnantes et des défis complexes.

Ce support vise a
. Etant donner I’évolution rapide de ces outils, ce support sera tres vite obsoléte !

Ce support n’abordera pas les aspects éthiques, ...

Ce support propose l'utilisation de diverses IA Génératives. L'utilisation de
recommandée par notre institution.
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Echantillon: 1242 enseignants et 4443 étudiants, une enquéte menée par l’institut de sondage Le Sphinx et I'entreprise Compilatio
Etude faite entre 21 juin au 15 aolt 2023 -

v’ 76 % des enseignants considérent que I'utilisation de I'lA pour les devoirs ou examens reléve de la
triche, un avis partagé par 65 % des étudiants

Quelques points clés basés sur les recherches et les temoignages récents:

De nombreux enseignants voient I'lA comme un
outil pour personnaliser les cours en fonction des besoins individuels des étudiants
L'IA offre des ressources pédagogiques variées, ce
qui peut enrichir l'expérience d'apprentissage des étudiants
Certains enseignants expriment des préoccupations concernant le

plagiat, la désinformation et la réduction des capacités rédactionnelles des étudiants. Ils
soulignent la nécessité de réguler I'utilisation de I'lA dans I'enseignement

Il est important de former les enseignants a l'utilisation de
I'IA et de les sensibiliser aux bonnes pratiques pour intégrer ces technologies de maniere
efficace

[eoel
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IA Générative vue par les étudiants

Echantillon: 1 119 étudiants (management, ingénierie généraliste, numérique, création et design)
Etude faite par le Péle Léonard de Vinci et Talan en Mai 2024

99% des étudiants utilisent I'IA contre 60% pour 'ensemble des Frangais

92% des éleves ont une utilisation réguliére de I’IA contre 32% des Frangais en général
1/3 des jeunes investissent 20 euros par mois pour utiliser Chat GPT 4

72% des étudiants ont une vision positive de I'lA

52% des éleves consideérent que I'IA influence leurs choix

D N NI N NN

Les principaux avantages pergus par les étudiants gréce aux IA génératives :
v 83% diminuer leur temps de travail

v’ 79% enrichir leur capacité de résoudre des problémes complexes

v' 65% augmenter leur productivité et leur performance

v' 62% gagner du temps dans la vie quotidienne
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IA Générative

Les intelligences artificielles génératives (IAGs) comme ChatGPT sont des chatbots,

dont ils disposent. lls peuvent générer divers types de
contenus et offrir une assistance dans une grande variété de taches, telles que I'explication de concepts ou le
développement de code de programmation. Pour interagir avec une IA générative telle que ChatGPT, il est
nécessaire de formuler une qui précise le contexte et les attentes de la

demande.
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Prompting ?

Prompt utilisé : Je suis L’IA générative conversationnelle est une technologie qui permet aux machines de comprendre et de répondre
aux interactions humaines de maniére naturelle, mais aussi de créer de nouveaux contenus de fagon
autonome.

LLM (Large Language Model ou Grand Modele de Langage en frangais). Il s’agit d’un type de modéle

formateur informatique
et je souhaite expliquer
clairement a mes

apprenants ce qu'est I'lA d /nlte/,//gence artificielle qui .utl//se une grande quantité de données textuelles pour apprendre a comprendre et
générative a générer du langage humain.

conversationnelle et les NLP, (Natqral Language Processing c?u, Tra/temen.t du \Langage Naturel en frangq/s). Il s’agit d’une s?us-d/sap//ne
acronymes LLM et NLP, de de I'lA qui se concentre sur la capacité des machines a comprendre et a interagir en langage humain.

fagcon simple, concise et i , L. . .
synthétique En résumé, I’IA générative conversationnelle, les LLM et le NLP travaillent ensemble pour permettre une

interaction fluide et naturelle entre les humains et les machines. Cependant, il est important de noter que ces
technologies, bien qu’elles puissent simuler une conversation humaine, ne possédent pas de conscience ou
d’émotions. Elles fonctionnent simplement en suivant des algorithmes et en utilisant des bases de données
pour fournir des informations.

. — ~ ——
Comment puls-je vous alder aujourdhul 7 )
e = == 3
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IA Générative

Prompt utilisé : Je suis Un perroquet stochastique répéte des phrases aléatoires qu'il a entendues, sans les comprendre. De la méme
formateur informatique maniére, une IA générative produit des réponses basées sur des modéles probabilistiques, sans véritable
et je souhaite expliquer compréhension.

clairement a mes

apprenants comment Cependant, contrairement a un perroquet, I'lA utilise des algorithmes avancés et des données massives pour
fonctionne I'lA générative choisir les mots et les phrases les plus probables et appropriés en fonction du contexte. Elle est donc un
conversationnelle de "perroquet" trés sophistiqué, avec une capacité d'apprentissage et de réponse bien supérieure.

fagon simple, concise et

synthétique. Puis-je En resume:

comparer I'lA Génerative

& un pérroquet v' Perroquet stochastique: Répéte des phrases sans compréhension.

stochastique ?

v’ 1A générative: Génére des phrases basées sur des probabilités et de I'entrainement, mais sans
compréhension réelle.
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IA Générative

Prompt utilisé : Agis
comme un ingénieur. Je dois
faire une synthese de
I'évolution technologique des
voitures électriques et je dois
présenter les impacts
environnementaux de la
voiture électrique de son
développement a son
recyclage. Génére une
synthése de I'évolution en six
points et une analyse
quantitative des impacts
environnementaux de la
voiture électrique.

5 Copilot

Synthése de I'Evolution Technologique des Voitures Electriques
1.Premiéres Innovations et Développement Initial (Années 1990-2000) :
1. Les premiéres voitures électriques modernes, comme la GM EV1, ont été introduites, marquant le début de l'intérét pour les
véhicules a zéro émission.
2. Les batteries au plomb-acide et les premiéres batteries lithium-ion ont été utilisées, offrant une autonomie limitée et des
temps de charge longs.
2.Amélioration des Batteries Lithium-lon (Années 2000-2010) :
1. Introduction des batteries lithium-ion plus performantes, augmentant I'autonomie et réduisant les temps de charge.
2. Lancement de modeles emblématiques comme la Tesla Roadster, démontrant les capacités des voitures électriques en termes
de performance et d'autonomie.
3.Expansion du Marché et Infrastructure de Recharge (Années 2010-2020) :
1. Croissance rapide des ventes de voitures électriques avec des modeles comme la Nissan Leaf et |la Tesla Model S.
2. Développement des infrastructures de recharge rapide, facilitant I'adoption des véhicules électriques.
4.Technologies de Batteries Avancées (Années 2020-2025) :
1. Introduction des batteries a I'état solide, offrant une densité énergétique plus élevée et une sécurité accrue.
2. Utilisation de matériaux innovants comme le silicium pour réduire le poids des batteries et augmenter I'autonomie.
5.Conduite Autonome et Connectivité (Années 2020-2025) :
1. Intégration de technologies de conduite autonome et de systemes de connectivité avancés, améliorant la sécurité et
I'expérience utilisateur.
2. Développement de logiciels de gestion de |'énergie pour optimiser |'efficacité des véhicules électriques.
6.Recyclage et Economie Circulaire (Années 2025 et au-dela) :
1. Innovations dans le recyclage des batteries, permettant de récupérer jusqu'a 99% des matériaux critiques comme le lithium,
le nickel et le cobalt.
2. Mise en place de systemes d'économie circulaire pour réduire I'empreinte environnementale des véhicules électriques.

)
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IA Générative

Prompt utilisé : Agis
comme un ingénieur. Je dois
faire une synthese de
I'évolution technologique des
voitures électriques et je dois
présenter les impacts
environnementaux de la
voiture électrique de son
développement a son
recyclage. Génére une
synthése de I'évolution en six
points et une analyse
quantitative des impacts
environnementaux de la
voiture électrique.

 Copilot  Z Napkin
L'évolution des voitures électriques : jalons clés

Années 1990
Introduction de la GM EV1

Années 2000

Avancées dans les batteries
lithium-ion

Années 2010

Expansion du marcheé avec la
Nissan Leaf et la Tesla Model S

Années 2020

Introduction des batteries a état
solide

2025 et au-dela

Innovations dans le recyclage
des batteries

Synthése de I'tvolution Technologique des
Voitures Electriques
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IA Générative

Prompt utilisé : Agis
comme un ingénieur. Je dois
faire une synthese de
I'évolution technologique des
voitures électriques et je dois
présenter les impacts
environnementaux de la
voiture électrique de son
développement a son
recyclage. Génére une
synthése de I'évolution en six
points et une analyse
quantitative des impacts
environnementaux de la
voiture électrique.

5 Copilot

Analyse Quantitative des Impacts Environnementaux des Voitures Electriques

Extraction des Matiéres Premiéres :
Voitures Electriques : L'extraction du lithium, du cobalt et du nickel est énergivore et peut entrainer des impacts environnementaux
significatifs, tels que la déforestation et la pollution de I'eau. Par exemple, I'extraction du lithium au Chili a entrainé une crise de I'eau
dans certaines régions.
Voitures Thermiques : L'extraction du pétrole pour les carburants fossiles a également des impacts environnementaux importants,
notamment les marées noires et la pollution des sols et des eaux.

Production des Véhicules :
Voitures Electriques : La production d'une voiture électrique, en particulier des batteries lithium-ion, émet environ 6,57 tonnes de CO.
Voitures Thermiques : La production d'une voiture thermique émet environ 3,74 tonnes de CO,.

Utilisation des Véhicules :
Voitures Electriques : Pendant leur utilisation, les voitures électriques émettent environ 50 g de CO, par km, principalement en raison
de la production d'électricité.
Voitures Thermiques : Les voitures thermiques émettent environ 120 g de CO, par km pour les voitures a essence et 100 g de CO, par
km pour les voitures diesel.

Recyclage des Batteries :
Voitures Electriques : Les technologies de recyclage permettent de récupérer jusqu'a 99% des matériaux critiques des batteries,
réduisant ainsi la nécessité d'extraction de nouvelles ressources.
Voitures Thermiques : Le recyclage des voitures thermiques est moins complexe, mais les émissions de CO, liées au recyclage des
composants métalliques restent significatives.

Emissions Totales sur le Cycle de Vie :
Voitures Electriques : Sur I'ensemble de leur cycle de vie, les voitures électriques émettent environ 50% moins de CO, que les voitures
thermiques.
Voitures Thermiques : Les voitures thermiques ont une empreinte carbone plus élevée sur I'ensemble de leur cycle de vie en raison des
émissions continues de CO, pendant |'utilisation. J

p o
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IA Générative

Prompt utilisé : Agis
comme un enseignant. Je dois
faire une synthese de
I'évolution de

I'apprentissage immersif
grdce a la réalité virtuelle et
I'apprentissage avec
l'intégration de I'lA
Générative

5 Copilot

= Napkin

Evolution des Technologies d'Apprentissage Immersif

Années 1990-2000

Années 2000-2010

Années 2010-2020

2020-2025

2025 et au-dela

Premiéres applications de la réalité virtuelle
pour des simulations militaires et
aéronautiques

Introduction de casques VR accessibles et
de logiciels avances

Utilisation croissante de la VR dans
I'éducation et la formation professionnelle

Lancement de ChatGPT par OpenAl

Intégration de I'l|A générative dans les
plateformes d'apprentissage en ligne

Utilisation de I'lA avancée pour des
simulations interactives et des
environnements immersifs
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7 Copilot

Critere

Apprentissage Immersif (VR)

Intégration de I'lA Générative

Technologie Utilisée

Réalité virtuelle (VR), réalité augmentée (AR),
réalité mixte (MR), simulations 3D

Algorithmes d'lA, apprentissage automatique, modeles
de langage (LLM)

Exemples d'Application

Formation médicale (chirurgie simulée), formation
en sécurité (simulations d'incendie), visites
virtuelles de sites historiques

Personnalisation de |'apprentissage, tutorat virtuel,
analyse des performances, génération de contenu
éducatif

Engagement accru, apprentissage par |'expérience,

Personnalisation, suivi en temps réel, réduction des

Avantages meilleure rétention des connaissances, immersion | taches administratives, accessibilité a grande échelle,
totale dans des environnements réalistes feedback instantané
Colt élevé des équipements, besoin de , R . ..
, : p ’ . Dépendance a la technologie, risques de biais dans les
.. compétences techniques pour la mise en ceuvre, . ) ) , o
Limites algorithmes, impact environnemental, nécessité de

potentiels effets secondaires (nausées, fatigue
visuelle), critéres non inclusifs

données de haute qualité pour I'entrainement

Types de Savoir
Enseigné

Savoirs pratiques et techniques, compétences
manuelles, exploration de concepts complexes a
travers des simulations

Savoirs théoriques, compétences analytiques,
personnalisation des parcours d'apprentissage, soutien
a la rédaction et a la recherche

Exemples Concrets de
Savoir

Simulation de procédures chirurgicales,
entrainement a la gestion des situations
d'urgence, exploration de structures moléculaires
en chimie

Explications détaillées de concepts mathématiques,
génération de résumés de textes, aide a la rédaction
de dissertations, tutorat en temps réel pour des
guestions spécifiques

\
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IA Générative

Prompt utilisé : Agis 5 Copilot
S UDOKL. Cherche I .
SUDOKU, CherChe Ia . Vous avez été redirigé vers copilot.cloud.microsoft, la nouvelle page d'accueil de Copilot pour le travail. Mettez a jour votre signet si nécessaire. £n savoir plus

solution de la grille :

. Copilot
teSt.XISX Expllque tan Agis comme un expert en SUDOKU
o
raisonnement. Grille initiale :
751 |3_9|624
___|s6_|__s
G H | 28_|__7]39s5s
6 | 2| 4 1_8|795 | ___
8 _T7_l__4l___
349 | ___|8_7
3 9 5 615|9__|782
___l2__]51¢9
-l
8 7 Solution :
7 8 2
5 1 9 751|389 |624
934562178
286 | 417|395
128|795 |4623
573|624]|0981
349|851 |857
615|943 |782
4672385109
892|176 |435

Raisonnement :

1. Analyser les lignes et les colonnes : Pour chaque case vide, nous vérifions quels chiffres manquent dans la
ligne et la colonne correspondantes.
2. Analyser les régions 3x3 : Nous vérifions également quels chiffres manquent dans chaque région 3x3. /
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IA Générative

5 Copilot
Prompt utilisé : Trouver

deux nombres dont la
somme est 10 et le produit
est 24

Trouver deux nombres dont la somme est 10 et le produit est 24

Ty Copilot

Pour trouver deux nombres dont la somme est 10 et le produit est 24, nous pouvons utiliser des équations
algébriques. Voici comment procéder :

1. Définir les équations :

* Lasomme des deux nombres zetyest 10: x +y = 10
* Le produit des deux nombres x et y est 24: xy — 24

2. Résoudre le systeme d'équations :
® En utilisant ces équations, nous pouvons résoudre pour & et .

En résolvant ces équations, nous obtenons les solutions suivantes :

r=4 et y==6
r=6 et y=4

Donc, les deux nombres sont 4 et 6 (ou 6 et 4).
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Points abordés

1. Technique de prompting

2. IA générative et Pédagogie — Atelier :

=
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20.

Générer du texte

Générer un tableau

Générer une image

Générer un prompt

Générer des exercices corrigés

Générer un scénario pédagogique

Générer une grille d’évaluation

Evaluer les étudiants

Générer un questionnaire d’évaluation des enseignements
Lire un texte et questionner sur le texte

Générer un tutoriel, compléter votre tutoriel avec des articles sur le domaine
Faire une synthése sur un domaine et générer un quizz
Générer des cartes mentales

Rechercher, synthétiser, créer une présentation

Générer un assistant d’apprentissage

Analyser des données

Traduire et rephraser vos textes

Faire une synthése documentaire

Faire un diagramme

Générer du code

3. Forums de discussion
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1. Technique de prompting

. — - )"' e
e = == N

OpenAl vient de publier son guide complet sur |'écriture de prompt:
https://platform.openai.com/docs/guides/prompt-engineering
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https://platform.openai.com/docs/guides/prompt-engineering

Prompting ?

O

Interface IA Générative Base de connaissance

1. Assignerunroleal’lA

Pour rédiger un prompt efficace il est important de lui donner un réle précis. Si votre prompt est trop vague, par
exemple : “Ecris-moi quelque chose sur la statistique descriptive”, le robot peut interpréter le prompt d’une fagon
qui ne vous conviendra pas vous obligeant a reformuler et donc a perdre du temps.

Un bon prompt décris clairement le réle donné a I'lA : “Je veux que tu agisses en tant que formateur en
statistique.”. Cette précision donne un contexte et une direction claire a I'lA avant qu’elle réponde.

Arts ol
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Interface

2. Définir le contexte

IA Générative

Base de connaissance

La deuxiéme bonne pratique pour un prompt réussi est d’établir clairement le contexte, y compris la cible, les
tdches éventuelles a accomplir et les objectifs. Pour structurer logiquement votre prompt pensez donc a qui

vous vous adressez et a ce que vous souhaitez obtenir.
Par exemple, évitez les prompts trop vagues tels que “Rédige-moi un cours sur les statistiques dans Excel”. Cette
formulation laisse trop de place a l'interprétation et ne guide pas suffisamment I'lA, exactement comme dans le

premier point.

A la place, optez pour un prompt détaillé comme “Rédige-moi un tutoriel accessible pour les débutants sur Excel
qui leur expliqgue simplement a quoi sert les fonctionnalités principales de statistique descriptive dans Excel et

comment les mettre en ceuvre.”.

[eoel
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Interface

3. Préciser le format

IA Générative

Base de connaissance

Pour obtenir un bon prompt il est important de préciser des limites, comme le nombre de mots ou de tdches a accomplir

ainsi que la structure souhaitée. Cela évite d’avoir a redemander sans arrét a l'agent conversationnel de modifier la

longueur ou le contenu du texte. Vous pouvez aussi lui demander le résultat sous forme de tableau, de liste a puce, de

guide avec sommaire, de document Word ou encore de présentation Power Point.

Bonne pratique : “Rédige un texte de 1000 mots maximum sur I’histoire du logiciel Excel, sous forme chronologique, avec

un sommaire et 2 niveaux de titres, en précisant les dates et le nom des contributeurs et en concluant sur I'avenir du

logiciel.” Ce prompt précis détermine la longueur, les limites, le plan, le style visuel et la structure, assurant une sortie ciblée

et adaptée des le premier essai.

[eoel
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Prompting ?

O

4. Choisir un ton

En précisant le ton, vous guidez I’lA vers le style de communication qui résonnera le mieux avec votre audience, que ce
soit formel, amical, humoristique ou éducatif. Par exemple, si en tant que formateur vous rédigez un contenu pour vos
apprenants, vous pouvez lui demander dans le prompt “Ecris avec un ton pédagogue et expert.”

Arts il
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Prompting ?

O

Interface IA Générative Base de connaissance

5. Réviser et améliorer

Si vous n’étes pas satisfait des premieres sorties, continuez la conversation pour affiner le résultat ou interrogez un autre
ChatBot. L’'entrainement est la clé pour devenir un pro du prompt.

Tester et affiner vos prompts est primordial pour optimiser les réponses de I'lA. N’hésitez pas en face d’un probleme a
inverser les réles en demandant a I'lA de vous poser toutes les questions nécessaires avant de répondre pour vérifier
qu’elle a bien compris le contexte que vous lui proposez. Sa réponse aura plus de chances d’étre pertinente des la premiére
sortie.

Il faut savoir aussi analysez les réponses obtenues pour identifier les points a améliorer.

Q Sciences st
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Prompting ?

O

Option: Fournir un texte de référence

Utilisez des Références Externes pour Approfondir la Réponse : Demander a COPILOT, ChatGPT, ... d'intégrer des
informations provenant de sources externes pour enrichir ses réponses.

Précisez Comment Utiliser la Référence : Indiquer si vous souhaitez que COPILOT ou ChatGPT résume, analyse ou réponde en
se basant sur les informations d'un texte de référence.




Prompting ?

O

Option: Diviser les taches complexes en sous-taches plus simples

Utilisez une Approche Etape par Etape : Pour les tdches complexes, demander & COPILOT ou ChatGPT, ... de décomposer le
processus en étapes séquentielles.

Gestion des Limites de Texte : Soyez conscient de la limite de texte et ajustez vos demandes pour éviter de dépasser cette
limite.




Prompting ?

O

Interface IA Générative Base de connaissance

Pour aller plus loin :

v ERA: Décrire d'abord le résultat souhaité (Expectations), définir ensuite le réle du ChatBot (Role) et préciser les actions a réaliser (Action).
v RACE : Définir le réle (Réle), préciser 'action (Action), fournir le contexte (Contexte) et décrire I'attente (Attente).

v’ COAST : Etablir le contexte (Context), décrire I'objectif (Objective), expliquer les actions (Actions), présenter le scénario (Scenario) et définir
la tdche (Task).

APE : Définir la tdche a réaliser (Action), expliquer son objectif (Purpose), puis préciser le résultat attendu (Expectation).

RTF : Définir un réle, une tdche et un format pour une réponse claire et structurée.

TAG : Définir la tdche (Task), décrire I'action attendue (Action) et préciser l'objectif visé (Goal).

AN
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Prompting ?

Interface

IA Générative

Base de connaissance

Pour maximiser |'efficacité des réponses de I'lA, respectez ces principes lors de la rédaction des prompts :

v Clarté et précision : Formulez explicitement sans ambiguité, avec un vocabulaire précis et adapté. Utilisez des phrases simples et bien

structurées.

v Contexte approprié : Fournissez un contexte pertinent, incluant le réle de I'lA, le public cible, le ton et le style souhaités. Par exemple,

indiquez que I'lA doit répondre en tant qu'expert.

v Structure du prompt : Organisez avec une introduction, un développement et une conclusion pour guider I'lA et éviter les interprétations

erronées.

\

Détails et format : Indiquez des détails spécifiques et le format attendu (liste a puces, tableau, paragraphes) pour des résultats plus clairs.

v Délimiteurs et personas : Utilisez des balises ([contexte], [question]) ou des séparateurs (---) pour clarifier les sections. Adoptez un
persona précis pour influencer le style de réponse (pédagogique pour débutants, technique pour experts).

QOO
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2. |A générative et Pédagogie

Les ateliers ont été inspirés par les travaux présentés lors de la conférence CDIO 2024 :
http://www.cdio.org/meetings-events/20th-international-cdio-conference-esprit-tunisia

Certaines applications n’utilisent que I'anglais.
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http://www.cdio.org/meetings-events/20th-international-cdio-conference-esprit-tunisia

- ————————n—n—n—n——n0n0n0n0v0v0v0v0v0v00v0u0v0u0u0v0v0n0u—mmn——n——n—n—n—n0n0v0v0v0v0v0u_u—_—_—_—n—_—___—_____0__0____0____
Prompt:
Agis comme un enseignant en école d'ingénieurs. Je dois construire un cours introductif sur I'lA Générative pour des enseignants afin
qu’ils découvrent les fonctionnalités. Je souhaite présenter tres simplement la notion abordée: IA Générative pour la pédagogie en
école d’ingénieurs. Peux tu me proposer une explication courte des fonctionnalités et limites ?

Réponse:

L'IA générative est une branche de l'intelligence artificielle qui se concentre sur la création de nouveaux contenus, tels que des images,
des textes, des sons, et méme des vidéos, qui semblent avoir été produits par des humains. Contrairement aux algorithmes traditionnels
qui suivent des régles prédéfinies, les modeles génératifs apprennent a partir de données pour produire de nouveaux contenus de
maniére autonome.

Dans le contexte de la pédagogie en école d'ingénieurs, I'lA générative offre plusieurs avantages potentiels. Elle peut aider a créer du
matériel pédagogique personnalisé, adapté aux besoins spécifiques des étudiants. Par exemple, elle peut générer des exercices
supplémentaires, des exemples concrets ou des simulations pour renforcer la compréhension des concepts techniques. De plus, elle peut
fournir des retours automatisés et individualisés aux étudiants, les aidant ainsi a progresser a leur propre rythme.

Cependant, I'lA générative présente également des limites importantes. Elle peut produire du contenu de qualité variable, parfois
imprécis ou trompeur, ce qui nécessite une supervision humaine étroite. De plus, il existe des préoccupations éthiques concernant
l'utilisation de I'lA générative, notamment en ce qui concerne le plagiat et la manipulation de l'information. Par conséquent, il est
essentiel pour les enseignants d'étre conscients de ces limites et de mettre en place des mécanismes de contréle appropriés lorsqu'ils
intéegrent des outils basés sur I'lA générative dans leurs pratiques pédagogiques.
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Prompt:
Comment enseigner le prompting a des enseignants en école d’ingénieur afin de faire découvrir les fonctionnalités et les limites des
outils de I'lA Générative?

Réponse:
Enseigner le prompting a des enseignants en école d'ingénieurs pour découvrir les fonctionnalités et les limites des outils de I'lA générative peut se faire a travers les étapes suivantes :

1.

2.

6.

Introduction au prompting : Commencez par expliquer ce qu'est le prompting dans le contexte de I'lA générative. Le prompting consiste a fournir des instructions, des exemples
ou des indices a un modéle génératif pour influencer le contenu qu'il produit. Il s'agit d'une méthode clé pour guider et contréler les résultats de I'lA générative.

Présentation des outils de prompting : Familiarisez les enseignants avec différents outils de prompting disponibles, tels que GPT-3, OpenAl Codex, ou d'autres modeles similaires.
Montrez-leur comment utiliser ces outils pour générer du contenu en leur donnant des instructions ou des exemples spécifiques.

Exploration des fonctionnalités : Encouragez les enseignants a expérimenter les fonctionnalités des outils de prompting en leur demandant de créer divers types de contenu, tels
que des textes, des codes, des images, etc. Guidez-les pour qu'ils comprennent comment ajuster les paramétres de prompting pour obtenir des résultats optimaux.

Discussion sur les applications pédagogiques : Engagez les enseignants dans une discussion sur la maniére dont le prompting pourrait étre utilisé dans un contexte pédagogique
en école d'ingénieurs. Encouragez-les a réfléchir a des scénarios d'utilisation potentiels, tels que la création de matériel pédagogique personnalisé, la génération d'exemples
pratiques ou la fourniture de retours automatisés aux étudiants.

Analyse des limites : Abordez les limites des outils de prompting, telles que la dépendance aux données d'entrainement, la sensibilité aux biais, et la possibilité de produire du
contenu inexact ou inapproprié. Discutez des précautions a prendre lors de I'utilisation de ces outils, telles que la vérification manuelle des résultats et la sensibilisation aux
risques éthiques.

Exercices pratiques et retours : Proposez des exercices pratiques aux enseignants ou ils utilisent activement les outils de prompting pour créer du contenu et évaluer les résultats.
Fournissez-leur des retours sur leurs performances et encouragez-les a partager leurs expériences et leurs idées.

En suivant ces étapes, les enseignants seront mieux équipés pour comprendre les fonctionnalités et les limites des outils de I'lA générative, ainsi que pour explorer leur potentiel dans un
contexte pédagogique en école d'ingénieurs.
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Prompt:
Comment enseigner le prompting a des enseignants en école d’ingénieur afin de faire découvrir les fonctionnalités et les limites des

outils de I'lA Générative?

Réponse: .
P Introduction :
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Objectifs :
Expérimenter différents usages, outils et techniques d’IA Générative

Fonctionnement :

Mettez vous en petits groupes (2 a 4) pour faire les ateliers et rédiger des prompts spécifiques aux SAA proposées. Chaque groupe présente
ensuite son prompt et recoit des feedbacks des autres groupes..

Etape i: instructions en violet

Exemple ou modéle de prompt en gris Situation Authentique d’Apprentissage définissant un contexte et
un objectif pour la rédaction de prompts
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Objectifs :
Générer du texte - Ecrire un prompt afin de développer une formation

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du
temps imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ouvrez : Copilot. , . . : .,
P - Créez une formation interactive sur la gestion du temps destinée aux

collegues. Assure-toi d'inclure des techniques pratiques, des exercices ... pour aider

Etape 2: Construire un prompt avec la structure suivante : 3 mieux gérer leur emploi du temps.

Agir en tant que [personne que vous souhaitez que I’lA simule] Créez une formation sur le bien-étre destinée aux collegues. La formation
Je souhaite [tdche a réaliser]. doit aborder des sujets tels que la gestion du stress, I'équilibre entre vie
professionnelle et personnelle, ... et les techniques de relaxation.
Contraintes :
[contrainte 1] Créez un guide pratique sur l'utilisation des réseaux sociaux pour les
[contrainte 2] collegues de I’école. Le guide doit inclure des stratégies et des conseils pour créer

du contenu engageant et fédérateur .
Format de présentation :

[instruction de format 1] Créez un guide pratique sur la transition numérique pour les collegues de
[instruction de format 2] I’école. Le guide doit inclure des conseils pour ne pas devenir esclave des outils du
numérique et garder une pensée critique.
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https://copilot.microsoft.com/
https://journals.sfu.ca/jalt/index.php/jalt/article/view/689

Objectifs :
Générer un tableau- Ecrire un prompt afin créer un tableau ou une grille permettant de structurer le résultat

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ouvrez : Copilot. , : e . :
P =ODIOL. Crée un tableau comparatif des différentes sources d'énergie renouvelable

(solaire, éolienne, hydraulique, biomasse, géothermique). Chaque colonne doit

Etape 2: Construire un prompt avec la structure suivante : inclure les avantages, les inconvénients, les co(ts et I'impact environnemental ...

Agir en tant que [personne que vous souhaitez que I'lA simule] Crée un tableau présentant les bénéfices et les risques associés a une

Je souhaite créer un tableau ... nouvelle technologie (par exemple, l'intelligence artificielle). Les colonnes doivent
inclure les avantages potentiels, les risques, les solutions possibles, et les

Contraintes : recommandations..

[contrainte 1]

Elabore un tableau comparant différentes méthodes pédagogiques (approche
[contrainte 2]

traditionnelle, apprentissage par projet, enseignement en ligne, ...). Les colonnes
doivent inclure les avantages, les inconvénients, les contextes d'application, ...

Format de présentation :

o Elabore un tableau comparatif des super-héros de bandes dessinées. Les
un tableau décrivant ....

colonnes doivent inclure le nom du super-héros, ses pouvoirs, ses faiblesses, son
origine, et son costume emblématique..
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https://journals.sfu.ca/jalt/index.php/jalt/article/view/689

Objectifs :
Générer une image - Ecrire un prompt afin créer une image illustrant une situation précise

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ouvrez : Copilot. . : . . , s .
P =ODIOL. Dessine une image ou plusieurs super-héros célebres partagent un diner

ensemble. Imagine des situations amusantes, comme Superman qui cuisine, Batman

Etape 2: Construire un prompt avec la structure suivante : qui sert a table, et Spider-Man qui utilise ses toiles pour attraper la nourriture.

Agir en tant que [personne que vous souhaitez que I’lA simule] Dessine une image du futur campus de ton école sur une planéete lointaine.
Je souhaite créer une image / dessin ... Imagine des paysages et des créatures extraterrestres (tes étudiants) ...

Contraintes :

[contrainte 1] Imagine un festival intergalactique ou se rencontrent des étudiants de
[contrainte 2] différentes planetes. Crée une image avec des cours interdisciplinaires.

Format de présentation :

un dessin satirique en noir et blanc Crée une image d’une piece forgée illustrant toutes les spécificités du procédé
du forgeage et d’'une piece usinée illustrant toutes les spécificités du procédé
d’usinage
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https://journals.sfu.ca/jalt/index.php/jalt/article/view/689

Objectifs :
Générer un prompt

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ouvrez : Copilot.

Etape 2: Imaginez une intelligence artificielle qui transforme votre fagon de travailler en créant le prompt idéal pour vous. Cela semble
paradoxal, n'est-ce pas? Pourtant, c'est I'une des clés pour exploiter pleinement les capacités de I'lA. Nous vous montrons comment faire

Créer un prompt optimal pour une tdche éducative : un exemple est donné dans la page suivante.
L'objectif est de créer un prompt en demandant a I'lA de rédiger le prompt a votre place en vous posant des questions !
L'intelligence artificielle vous posera une série de questions, chacune soigneusement formulée pour affiner votre demande. Une fois toutes

les informations collectées, elle vous proposera un prompt précis que vous pourrez copier et utiliser dans une nouvelle conversation. Ensuite,
vous recevrez une réponse détaillée et parfaitement adaptée.
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Atelier 4

Objectifs :
Générer un prompt

Expérimenter :

Exemple de prompt:
Tu es un expert en ingénierie de prompt, spécialisé dans le domaine de I'éducation. Ta mission est de concevoir un prompt précis et efficace pour la tdche
suivante : [écrire ici la tGche que vous souhaitez réaliser, par exemple « créer un cours sur l'excellence opérationnelle »].
Instructions détaillées :
Analyse initiale par questionnement séquentiel : Pose une série de questions, une par une, et attends ma réponse avant de passer a la suivante. Ces questions
doivent permettre de recueillir des informations essentielles sur les aspects suivants :
Objectifs pédagogiques : Quel est le but précis de ce cours ?
Public cible : Quel est le niveau des étudiants et quelles sont leurs caractéristiques ?
Contexte d'apprentissage : Ce cours est-il prévu en présentiel, en ligne ou en mode hybride ? Quelles ressources sont disponibles ?
Contraintes et exigences : Y a-t-il des limitations de temps, de matériel, ou des points spécifiques a aborder ?
Approche pédagogique souhaitée : Préferes-tu un style interactif, ludique, ou centré sur la pratique ?
Autres éléments de contexte : Y a-t-il des considérations spécifiques a intégrer (ex. : outils numériques, différenciation pédagogique) ?
Analyse et création du prompt optimisé : Une fois les réponses obtenues, synthétise les informations pour formuler un prompt détaillé intégrant les éléments
suivants :
Une description claire de la tGche, tenant compte des objectifs pédagogiques et des contraintes identifiées.
Des suggestions de différenciation pédagogique, adaptées aux étudiants ayant des besoins éducatifs particuliers ou des niveaux de compréhension
varies.
L’intégration d’outils numériques ou des expérimentations, comme des logiciels ou plateformes, pour enrichir le cours et favoriser I'engagement des
étudiants.
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Atelier 4

Objectifs :
Générer un prompt

Expérimenter :

Exemple de prompt (suite ):
Exemple d’application de Chain-of-Thought Prompting (CoT) :
Assure-toi que le prompt demande a I'IA d’appliquer la méthode CoT pour résoudre des problémes ou répondre aux questions éducatives, en suivant ce
modeéle :
Décrire le probléme ou la question principale : Débute en fournissant une description claire du probleme ou de la question a résoudre.

Analyser les étapes nécessaires : Décompose les étapes requises pour atteindre la solution, en expliquant chaque phase de raisonnement de maniére
claire et détaillée.

Fournir une conclusion : Termine en présentant une conclusion qui synthétise les résultats ou les choix pédagogiques.
Suggestions d’amélioration ou variations :

Adaptations contextuelles : Propose des adaptations du prompt pour divers contextes, comme des niveaux scolaires différents ou des cours
thématiques spécifiques.

Pistes de polyvalence et d'innovation : Suggere des moyens pour rendre le prompt plus polyvalent ou innovant, en intégrant par exemple des outils
numeériques ou des méthodes pédagogiques variées.
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Objectifs :
Générer un prompt

Expérimenter :
Etape 3: Analysez le résultat

V' Aviez-vous imaginé recevoir une réponse aussi compleéte des le départ ?
v Peut-étre attendiez-vous une réponse simple et rapide ?

Cependant, c'est justement cette méthode qui fait la force de I'approche proposée : fournir une réponse a la fois précise et « captivante »
des le début de I'échange.

Qui mieux que l'intelligence artificielle peut créer des requétes parfaitement adaptées a ses capacités, concues pour générer des réponses
précises et efficaces ?

Etape 4 : Echangez sur cette stratégie de rédaction de prompt.

[eocel
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Objectifs :
Générer des exercices corrigés

Expérimenter : :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Utilisez Gemini_ou Copilot pour rédiger des exercices avec les corrections. Utilisez le prompt suivant pour questionner Gemini:

Agis comme un enseignant de mathématiques en école d'ingénieur. Je dois rédiger un test pour les étudiants. Les tests de statistiques
comportent habituellement un exercice sur le test du Khi2, un exercice sur les risques de premiere et secondes espéces, et un exercice sur les
convergences en loi. Je donne toujours un contexte industriel aux exercices. Ecris un sujet de test avec la correction

Agis comme un enseignant de <ADD> en école d'ingénieur. Je dois rédiger un test pour les étudiants. Les tests de <ADD> comportent
habituellement <ADD> . Je donne toujours un contexte industriel aux exercices. Ecris un sujet de test avec la correction

Etape 2: Répétez au moins deux fois avec Gemini, en ajustant le prompt et en le reformulant ou en demandant des ajustements.
Etape 3: Analysez le travail supplémentaire nécessaire pour rendre les résultats "utilisables".

Etape 4 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii pédagogiques

[eocel
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Objectifs :
Générer un scenario pédagogique

Expérimenter : : :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Utilisez Gemini ou Copilot pour générer. Utilisez le prompt suivant pour questionner Gemini:

Agis comme un enseignant de <ADD> en école d'ingénieur. Je dois concevoir un cours sur <ADD> pour des étudiants en <ADD> . Les
étudiants ont déja acquis des connaissances sur <ADD> . Le cours de <ADD> a pour objectif I'acquisition de <ADD> . Ce cours est composé
de <ADD> séances de <ADD> heures. Ce cours doit comporter des applications industriels et est basé sur une approche Problem based
learning. Proposes moi un scénario pédagogique en détaillant pour chaque séance les acquis, le mode d’évaluation ou de validation <ADD>

Etape 2: Répétez au moins deux fois avec Gemini, en ajustant le prompt et en le reformulant ou en demandant des ajustements.
Etape 3: Analysez le travail supplémentaire nécessaire pour rendre les résultats "utilisables".

Etape 4 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii pédagogiques

[eocel
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Etape 3: Exemple
Agis comme un enseignant en école d'ingénieur. Je dois faire un cours de deux heures. Le sujet abordé est la maintenance et le choix de la stratégie de
maintenance pour un systeme de production. A la fin de ce cours les étudiants doivent connaitre les différents types de maintenance, leurs conditions de
déploiement et leurs modes de déploiement, et ils doivent étre capable de sélectionner une stratégie de maintenance, c'est-a-dire identifier les criteres de
sélection et les regles de sélection. Génére un tableau décrivant chaque partie du cours avec les objectifs, le contenu et un exemple illustrant afin que les
étudiants puissent appliquer les connaissances du cours sur un cas industriel.

Partie

Objectifs

Contenu

Exemple

Introduction

Présenter le contexte et les enjeux de la
maintenance dans un systeme de production

- Définition de la maintenance<br>- Importance de la maintenance dans l'industrie<br>-
Objectifs de la maintenance<br>- Présentation des types de maintenance

[llustration avec un cas général dans une
entreprise de production automobile

Types de
maintenance

Connaitre les différents types de
maintenance et leurs conditions de
déploiement

- Maintenance corrective : Définition, avantages et inconvénients, conditions de
déploiement<br>- Maintenance préventive : Définition, avantages et inconvénients,
conditions de déploiement<br>- Maintenance prédictive : Définition, avantages et
inconvénients, conditions de déploiement<br>- Maintenance améliorative : Définition,
avantages et inconvénients, conditions de déploiement

Exemple d'une entreprise utilisant la
maintenance corrective pour ses machines
de production

Modes de
déploiement

Comprendre les différents modes de
déploiement de la maintenance

- Mode curatif<br>- Mode systématique<br>- Mode conditionnel<br>- Mode piloté

[llustration avec une ligne de production
ou chague mode est appliqué a une
machine différente

Choix de la
stratégie de
maintenance

Etre capable de sélectionner une stratégie de
maintenance en fonction des critéres et des
régles de sélection

- Identification des critéres de sélection (co(t, criticité des équipements, fréquence des
pannes, etc.)<br>- Regles de sélection de la stratégie de maintenance<br>- Comparaison des
stratégies de maintenance<br>- Méthodes de décision pour le choix de la stratégie

Cas pratique : Choix de la stratégie de
maintenance pour une entreprise de
fabrication de semi-conducteurs

Application
industrielle

Appliquer les connaissances du cours sur un
cas industriel réel

- Présentation d'un cas industriel réel<br>- Analyse de la situation actuelle<br>- Proposition
de la stratégie de maintenance appropriée<br>- Justification du choix

Etude de cas : Problémes de maintenance
dans une usine de production alimentaire
et sélection de la stratégie de maintenance
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Etape 3: Exemple (suite)

.... Je souhaite que les étudiants puissent avoir des données quantitatives du probleme afin qu'ils puissent quantifier les gains a court terme
et a moyen terme de la stratégie de maintenance proposée. Propose un probleme concret de maintenance afin de sensibiliser les étudiants.
Génere une description du probleme en détaillant le probleme avec des données quantitatives, son impact sur les performances de
I'entreprise avec des données quantitatives, la stratégie de maintenance adoptée et I'impact de la stratégie de maintenance avec des
données quantitatives.

Probleme : Dans une usine de production automobile, la ligne de montage principale est régulierement sujette a des pannes imprévues de ses robots soudeurs. Ces pannes surviennent en moyenne trois fois par mois et
entrainent un arrét complet de la ligne de production pendant 6 heures a chaque fois.
Données quantitatives du probleme :
*Fréquence des pannes : 3 fois par mois
*Durée moyenne des pannes : 6 heures par panne
*Cout de la réparation par panne : 3 000 €
*Perte de production par heure d'arrét : 50 000 €
*Coiit total des pannes par mois : 3 pannesx6 heuresx50000 €/heure+3 pannesx3000 €3 \ pannes \times 6 \ heures \times 50 000 \ €/heure + 3 \ pannes \times 3 000 \ € = 903 000 €/mois
Impact sur les performances de I'entreprise : Les pannes fréquentes des robots soudeurs ont plusieurs conséquences négatives :
*Perte de production : 18 heures d'arrét par mois, entrainant une perte de production de 900 000 € par mois.
*Colt de réparation : 9 000 € par mois en interventions d'urgence.
*Réputation et satisfaction des clients : Les retards dans les livraisons de véhicules affectent la satisfaction des clients et nuisent a la réputation de I'entreprise.
Stratégie de maintenance adoptée : Pour résoudre ce probleme, I'usine a décidé de mettre en place une stratégie de maintenance prédictive. Cette stratégie consiste a surveiller en temps réel les données des robots
soudeurs a l'aide de capteurs et d'algorithmes d'analyse prédictive. Les interventions de maintenance sont ainsi planifiées avant que les pannes ne surviennent, en fonction des signes avant-coureurs détectés.
Impact de la stratégie de maintenance : La mise en place de la maintenance prédictive a eu des effets positifs sur les performances de I'entreprise :
Données quantitatives de l'impact :
*Réduction des pannes : La fréquence des pannes a diminué a une fois tous les trois mois.
*Durée moyenne des pannes : Réduite a 2 heures grace a une meilleure préparation.
*Colt de la maintenance prédictive par mois : 20 000 € pour les capteurs et les analyses.
*Colit total des pannes par mois : 0,33 pannesx2 heuresx50000 €/heure+0,33 pannesx3000 €0,33 \ pannes \times 2 \ heures \times 50 000 \ €/heure + 0,33 \ pannes \times 3 000 \ € = 37 000 €/mois
*Colit total mensuel (maintenance prédictive + pannes) : 37 000 € + 20 000 € = 57 000 €/mois
Gains a court terme (3 mois) :
*Avant la maintenance prédictive : 903 000 €/mois x3\times 3 =2 709 000 €
*Aprés la maintenance prédictive : 57 000 €/mois x3\times 3 = 171 000 €

QOO
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Objectifs :
Générer une grille d’évaluation L

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Imaginez maintenant que l'activité d’apprentissage a été réalisée par les étudiants. Utilisez ChatGPT ou Copilot pour créer une grille
d'évaluation du travail effectué dans la premiere partie. Choisissez au moins trois critéres d'évaluation en tenant compte d'aspects
pertinents tels que le résultat, le processus, la collaboration, I'apprentissage humain, la réflexion critique, I'utilisation responsable, etc.
Etape 1: Utilisez le prompt suivant pour questionner ChatGPT ou Copilot:

Mes étudiants font un travail et il n'y a pas de grille d'évaluation. Les étudiants sont en <ADD> année dans une université en <ADD> .
L'évaluation porte sur l'utilisation d'outils d'intelligence artificielle pour traiter une série de tGches d'apprentissage. J'aimerais obtenir des
grilles tabulées de 0-44% (N), 45-49 (NS), 50-59 (P), 60-69 (C), 70-79 (D), 80+ (HD) pour les critéres suivants : <ADD Critéres 1>, <ADD
Criteres 2>, <ADD Critéeres 3>....

My students are doing an assignment and there is no rubric. The students are <ADD> year <ADD under/post>graduates in an Australian
university. The assessment is an engagement with Al tools to address a range of teaching and learning tasks. | would like tabulated bands
from 0-44% (N), 45-49 (NS), 50-59 (P), 60-69 (C), 70-79 (D), 80+ (HD) across the following criteria: <ADD Criteria 1>, <ADD Criteria 2>, <ADD
Criteria 3>....

Etape 2: Répétez au moins deux fois avec ChatGPT ou Copilot, en ajustant le prompt et en le reformulant ou en demandant des ajustements.
Etape 3: Analysez le travail supplémentaire nécessaire pour rendre les résultats "utilisables".
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https://chat.openai.com/
https://copilot.microsoft.com/

Objectifs :
Evaluer les étudiants

Expérimenter : :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Imaginez maintenant que l'activité d’apprentissage a été réalisée par les étudiants. Un LLM peut-il noter les travaux d'un étudiant ?
How ChatGPT Can Help with Grading
Here’s how | used ChatGPT to assess student writing

Initial prompt example:

Act as an expert educator who is able to read information, analyze text and give supportive feedback based on a rubric that | will give you.
Students were given the following assignment:

[paste student assignment here]

When you are ready, | will give you the rubric. | will then begin to give you the student work to evaluate and you will provide specific,
constructive and meaningful feedback in a first-person, supportive voice. If the score given is less than [total points for the rubric] points,
provide a brief paragraph on specific steps the student can do to improve the work and earn full credit based on the rubric.

Do you understand?

Specifically trained models could likely perform better.

()OO A At N



https://blog.tcea.org/chatgpt-grading/
https://ditchthattextbook.com/chatgpt-ai-assess-student-writing/

Objectifs :
Générer un questionnaire d’évaluation des enseignements

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ouvrez : Copilot.

Etape 2: Construire un prompt avec la structure suivante avec comme objectif la construction d’un questionnaire:

Agis comme un enseignant de .... J’enseigne le cours sur .... Je veux savoir ce que pensent mes étudiants de mes pratiques pédagogiques .... Je veux poser des
questions capables d’évaluer le contenu de la formation (pertinence au regard des objectifs professionnels, ...), les méthodes pédagogiques (...), .... . Je veux

inclure des questions portant .... Je veux que la structure du questionnaire soit composée de 5 questions utilisant I'échelle de Likert suivie de 5 questions ouvertes
demandant aux participants pourquoi ils ont choisi cette réponse ....
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https://copilot.microsoft.com/
https://journals.sfu.ca/jalt/index.php/jalt/article/view/689

Objectifs :
Lire un texte et questionner sur le texte

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ouvrez cet article recent : ChatGPT & assessment.

Etape 2: Copiez le résumé de l'article de I'étape 1 dans NaturalReader, écoutez le résumé et expérimentez les voix et les vitesses a l'aide du
menu situé en haut de la page. Une fois que vous avez compris l'essentiel de I'article, passez a I'étape suivante..

Etape 3: Téléchargez la version pdf de l'article de I'étape 1.
Etape 4: Utilisez ChatPDF , téléchargez le PDF et posez plusieurs questions sur larticle (résumé, points clés, explication des termes, etc.)

Etape 5 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii pédagogiques

[eocel
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https://journals.sfu.ca/jalt/index.php/jalt/article/view/689
https://www.naturalreaders.com/online/
https://www.chatpdf.com/

Objectifs :
Générer un tutoriel, compléter votre tutoriel avec des articles sur le domaine

4

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Utilisez Tutor Al pour générer une le¢on sur un sujet (choisissez-en un qui vous est familier). Apres avoir parcouru une partie de la
lecon, approfondissez-la et posez une question ou répondez a un questionnaire avant de passer a I'étape suivante.

Etape 2: Utilisez Scite ou Consensus pour trouver des articles sur un sujet de la lecon précédente sur lequel vous voulez en savoir plus en
utilisant la recherche par mot-clé. Ensuite, dans Scite, trouvez au moins un autre article connexe avec des citations a l'appui. (Conseil : lisez
I'explication en bas a gauche)

Etape 3 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii péedagogiques
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https://www.tutorai.me/
https://scite.ai/search
https://consensus.app/search/

Objectifs :
Faire une synthése sur un domaine et générer un quizz

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Utilisez Wolfram Alpha pour identifier un domaine a partir de la plateforme, y compris en cliquant pour voir la profondeur du
contenu et de l'information au sein de la plateforme. Notez que vous pouvez désormais utiliser la recherche en langage naturel.

Etape 2: Utilisez The Good Al ou Copilot pour rédiger une synthése de 150 mots sur le sujet a I'aide d'Essay Writer.

Etape 3: Utilisez Yippity afin préparer une série de questions sur le sujet en se basant sur les textes des étapes 1 et 2 de Wolfram et The
Good Al.

Etape 4 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii pédagogiques

[eocel
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https://www.wolframalpha.com/?via=topaitools
https://www.the-good-ai.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://yippity.io/

Objectifs :
Générer des cartes mentales

Expérimenter :
Certaines ressources permettent aux formateurs de générer des cartes mentales a partir de textes, de documents PDF, de vidéos (parfois) ou
encore de fonctionnalités d’édition et de partage en ligne.

Etape 1: Sélectionner un document pdf sur une thématique de votre cours.
Etape 2: Utilisez Chatmind pour générer une carte mentale a partir du PDF (inférieur a 10 Mo) —I'opération est aussi possible via la

rédaction de prompts. La génération d’une mindmap est assez aisée.
Vous bénéficiez d’un crédit gratuit d’entrées au démarrage. L'abonnement mensuel vous coltera 12,88€ par mois.

Etape 3 : Testez aussi Mindmap Generator et Mind Maps Maker (les cartes mentales sont écrites en anglais)

Etape 4 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii pédagogiques

[eocel
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https://chatmind.tech/fr/
https://www.mymap.ai/mindmap
https://www.livepolls.app/mindmap

Objectifs :
Rechercher, synthétiser, créer une présentation

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du
temps imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1 : Utilisez Bing pour trouver un article de recherche ou une vidéo YouTube (ou les deux) sur I'lA et I'éducation.

Etape 2 : Utilisez SciSummary pour générer un résumé du document ou Nutshell pour générer un résumé de la vidéo identifiée a |'étape
1.

Etape 3 : Utilisez le résumé de I'étape 2 pour créer un prompt permettant a Tome ou a Gamma Al de préparer une présentation basée sur
le contenu de l'article extrait. Utilisez "Créer une présentation a propos de" et ajoutez le texte généré a I'étape 2.

Etape 4 : Echangez sur ces fonctionnalités et leurs utilisations dans des scénarii pédagogiques

[eocel
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https://www.bing.com/search?form=MY028Z&OCID=MY028Z&q=Bing+AI&showconv=1
https://scisummary.com/summarize
https://www.nutshellapp.com/
https://tome.app/
https://gamma.app/fr

Objectifs :
Générer un assistant d’apprentissage

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Utilisez Student Al pour entreprendre une série de tdches. Sélectionnez d'abord Enseignants Al dans le menu de gauche avec
lequel vous souhaitez interagir et posez-lui deux questions.

Etape 2: Sélectionnez ensuite Rédacteur et Outils d'étude dans le menu de gauche. Utilisez le générateur de questions de recherche pour
créer des questions..

Etape 3: Utilisez ensuite l'assistant d'analyse statistique ou l'outil de planification de la visualisation scientifique pour obtenir des
informations sur la poursuite de I'une des questions de recherche de |'étape 2..

Etape 4: Sélectionnez ensuite Al Vision dans le menu de gauche. Téléchargez une image et voyez ce que le chatbot peut vous dire a son
sujet.
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https://my.studentai.app/

Objectifs :
Analyser des données

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps

imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Sélectionnez un fichier excel de données de votre choix

Etape 2: Utilisez JULIUS pour initier une analyse des données. Glissez le fichier de I'étape 1 dans la zone de prompting

Etape 3: Utilisez les prompts suivants:
» Can you perform descriptive statistics on overall <ADD> and <ADD> trends?
» Can you provide descriptive statistics on the <ADD> and <ADD> trends between the different <ADD> types?
» Can you check for individual outliers for each <ADD> type by creating a boxplot? ...
> ..
JULIUS vous propose des questions pour approfondir I'analyse

[eocel
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https://julius.ai/

Objectifs :
Traduire et rephraser vos textes

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du
temps imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Ecrivez trois phrases en frangais sur de vos sujets favoris.

Etape 2: Utilisez Deepl pour traduire vos phrases en anglais. Vous pouvez aussi traduire des textes directement provenant de fichier

Deepl files

Etape 3: Utilisez Deepl write pour rephraser les phrases traduites a I'étape 2. Deepl vous permet de sélectionner le style de rédaction et le
ton.

Etape 4: Ré-utilisez Deepl pour traduire les phrases obtenues a I'étape 3 en frangais. Vous pouvez ainsi analyser si la traduction et le
rephrasage n’a pas eu un impact sur le sens en comparant les phrases de I'étape 1 avec celles obtenues a I'étape 4.
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https://www.deepl.com/fr/translator
https://www.deepl.com/fr/translator/files
https://www.deepl.com/fr/write

Objectifs :
Faire une synthése documentaire

Expérimenter :
Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du
temps imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: Sélectionnez un de vos domaines de prédilection en recherche ou en enseignement.

Etape 2: Utilisez Scispace pour effectuer une recherche bibliographique sur votre domaine de prédilection. Vous devez affiner votre
recherche en détaillant bien votre prompt.

Etape 3: Utilisez ResearchRabbit pour effectuer la méme recherche. Testez les fonctionnalités de génération des graphes.

Etape 4: Analysez le travail supplémentaire nécessaire pour rendre les résultats "utilisables".
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https://typeset.io/
https://www.researchrabbit.ai/
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Objectifs :
Faire un diagramme

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du
temps imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: ....

\ Arts o
et Métiers




Objectifs :

Développement de code

Expérimenter :

Gardez les fenétres de contenu ouvertes pour les partager lors de discussions collectives ultérieures. Si vous terminez avant la fin du temps
imparti, explorez les fonctionnalités des outils présentés ici et examinez les cas d'utilisation potentiels dans votre (vos) contexte(s).

Etape 1: ....
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3. Forum de discussion

Les ateliers ont été inspirés par les travaux présentés lors de la conférence CDIO 2024 :
http://www.cdio.org/meetings-events/20th-international-cdio-conference-esprit-tunisia

Certaines applications n’utilisent que I'anglais.
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http://www.cdio.org/meetings-events/20th-international-cdio-conference-esprit-tunisia

La taxonomie de Bloom a
I’ere de l'intelligence
artificielle (Source)

La taxonomie de Bloom

a I’ere de l’intelligence artificielle

Regard sur les activités classiques
d'apprentissage et d'évaluation

(@ Arevoir % Amodifier

CREER

@

Capacités de I'lA générative

Suggérer une gamme d'alternatives,
énumérer les inconvénients et avantages
potentiels, décrire des cas réels.

Adaptation
Ecampus de I'Université d'Oregon State (2023)

Compétences humaines distinctives

Formuler des solutions originales intégrant le
jugement humain, collaborer spontanement.

@

EVALUER

ANALYSER

i

APPLIQUER

@

Identifier les avantages et les inconvénients
des différentes possibilités d'action,
développer des grilles d'évaluation.

Comparer et différencier les données,
déduire les tendances et les thémes,
calculer, prédire.

Utiliser un processus, un modéle ou une
méthode pour illustrer comment résoudre
un probléme de nature guantitatif.

S'engager dans une réflexion métacognitive,
évaluer de maniére holistique les
conséquences ethiques des différentes
possibilités d'action.

Penser et raisonner de maniére critique dans
les domaines cognitif et affectif, interpreter et
rapporter des problémes, prendre des
décisions et faire des choix.

Opérer, mettre en ceuvre, conduire, exécuter,
expérimenter et tester dans le monde réel ;
mettre en ceuvre la créativité et I'imagination
pour le développement d'idées et de solutions.

COMPRENDRE (®

@

Décrire un concept avec d'autres mots,
reconnaitre un exemple lie, traduire.

Contextualiser les réponses en tenant compte
des considérations émotionnelles, morales ou
éthiques.

MEMORISER 337

Rappeler une information factuelle,
énumeérer les réponses possibles, définir
un terme, construire une chronologie.

Se rappeler de |'information dans des
situations ol la technologie n'est pas
facilement accessible.

{; cadre21

Intégration des outils d'intelligence artificiells génerative
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https://www.cadre21.org/pedagogie/bloom-revisite-a-la-sauce-ia/

@']3

Intégration de l'IA dans
l'education

e

@

=

Considérations Utilisation Gestion des
éthiques pédagogique données
T =

~N =
Culture Développement
numérique professionnel

1. Ethique
v' Comprendre les implications éthiques de I'lA en éducation.
v' Identifier et gérer les biais algorithmiques dans les outils IA.
v Favoriser une utilisation respectueuse des droits humains et de la diversité.
2. Utilisation pédagogique
v Intégrer I'lA pour personnaliser 'apprentissage selon les besoins des éléves.
v Exploiter les outils IA pour I'évaluation formative et sommative.
v' Concevoir des scénarios pédagogiques utilisant I'lA de maniére active.
3. Gestion des données
v" Protéger la confidentialité des données des éléves et respecter le RGPD.
v' Utiliser les données générées par I'lA pour améliorer les pratiques éducatives.
v" Anticiper les risques liés a la gestion et a la sécurité des données.
4. Culture numérique
v Sensibiliser les éléves aux bases de I'lA et a son réle dans la société.
v" Encourager une utilisation critique et réfléchie des outils numériques.
v' Développer des activités pour éduquer a la littératie numérique.
5. Développement professionnel
v" Sinscrire dans une démarche continue d’apprentissage des outils IA.
v Partager les bonnes pratiques au sein de communautés éducatives.
v" Evaluer les impacts de I'lA sur les méthodes pédagogiques et les ajuster.

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389901/PDF/389901fre.pdf.multi

[eoel
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https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000389901/PDF/389901fre.pdf.multi

Strategies pour un usage responsable et critique

de UlA

générative (I1AG)

Les interactions avec U1AG impliguent un engagement itératif et interactif avec les résultats générés.
« Uart du prompt = ne vise pas seulement Lefficacité de [énoncé pour des réponses plus précizes de U1AG.

Il englebe également des processzus complexes ol les personnes utilizatrices 2'engagent activernent,
prennent pluzisurs décizions et évaluent de maniére continue & la fois les entrées ot les résultats générés.

START

EXEHPLE
* Formulation
de gquestions

d examen : un-g

D'apris e GTa Lk

AVANT DE COMMEMNCER
Unz L& générative [LAG) est-elle

autorisés etfou nécessaire pour
réaliser la téche ¥ Quel est limpact
[écologigue, pédagogique..] de lusage
des IAG?

INSTRUCTIONS DE LA 5

PERSONME UTILISATRICE I -
Faut-il creussr la réponse générée 7

La personne wtilisatrice confirme ou
conteste la réponse, sources a Uappui, ou
ajuste e prompt en ajoutant par exempls
des &léments de contexte.

REPOMNSEIS) DE LIAG
Quelle est la teneur de la

réponse suivante de [LAG 7
Tient-elle compte des erreurs,
y 8-t-il des corrections ou

des ajustements 7

zaticn Responsable de lintelligence Artdicielle Génératve 3 TUCLowain = |2024]

QOO0

EREMPLES

* Enseignant-e - uti

» Etudiant-e :

trowwer 0es

EXEMPLES

PR

.-""J
DEFINIR LE ROLE — DEFINIR LA SITUATION @b IDENTIFIER ET TESTER i
DE LUTILISATEUR Quzlle ast la situation dans laguells s'insére L'OUTIL D'IA LE PLUS ADAPTE
OU LUTILISATRICE lusage d'unz lAG 7 Quelle est La tiche ou quelles Quel est Uoutil d'14 le plus adéquat
Quel est le rile de la personne sont les tiches a effectusr ? Engager une a la situation ? ChatGPT, Copilat,
utilisatrice ? Enseignant-e, tuteur reflexion, faire une recherche thématigus ou un Gemini, SciSpace, Jenni...
ou tutrice, éludiant-e, expert-e...  FYEMD travail didéation...
f/" AL
LECTURE ET VERIFICATION PAR REPOMNSE a REDACTION
DE L1AG DU FROMPT

LA PERSOMME UTILISATRICE

Comment se structure la réponse
de [LAG 7 Quelle est la qualité de
la rédaction et de Fargumentaire ?

Consulter des sources externes, des

bases de dennées documentaires.

COMSERWATION DES TRACES
DES INTERACTIOMS

A la suite du Quels sont les &l&-
prompt, Loutil ments clés a intégrer
geEnére une dans la rédaction du
reponse. prompt ? Contexte,

sources, role, tche. .

PRINCIPE
DE TRANSPARENCE

En particulier dans le cas des évalua-
tions certificatives, il est important de
conserver les traces des prompts et

Quelles sont les balises d'usage
dans le contexte de la tiche 7
) Est-il requis de citer le recours
a um outil d'lAG ?

L —

“Les outils d'lA générative
suivants ont &té utilisés lors de .
la redaction de ce travail...” :

reponses de UlAG.

f
: o0 .
H

Il est possible gu'un enseignant-e demande, .
dans le cadre de la production d'un travail, de .
fournir les traces de ces interactions en annexe.

\
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Forum de discussion 1

Objectifs :
Repenser ses scenarii pédagogiques a I’heure des IA Génératives

Echanger :

L'arrivée des intelligences artificielles génératives (IAGs) telles que ChatGPT a provoqué des changements significatifs dans le monde de
I'enseignement. Ces outils, de plus en plus accessibles et performants, soulévent de nombreux défis, notamment en ce qui concerne .
_. Alors que leur usage devient incontournable dans de nombreuses sphéres, il est crucial de réfléchir a leur
intégration dans les cursus éducatifs pour former des utilisateurs critiques, éthiques et responsables.

Créer un scenario pédagogique, c'est comme préparer un road trip : il faut savoir notre destination, comment y arriver et quels petits
détours peuvent enrichir I'expérience. C'est la que I'lA entre en jeu, servant de guide pour organiser et enrichir votre scenario pédagogique.

Discussion 1: Comment enseigner aux étudiants comment utiliser les IAGs de maniere critique et réfléchie, en comprenant leurs limites et
leurs potentiels biais ?

Discussion 2: Comment encourager la collaboration entre disciplines pour développer des méthodes pédagogiques innovantes intégrant
I'IAG afin de faire acquérir des compétences ?

Discussion 3: Comment intégrer I'usage de I'lAG dans un enseignement afin de faire acquérir des connaissances et/ou des compétences ?




Objectifs :

Repenser ses scenarii pédagogiques a I’heure des IA Génératives

Potentialités pédagogiques de UlA
dans Uapproche par intégration

L'intégration de U'IA dans l'enseignement présente de nombreuses potentialités de soutien pour lapprentissage,
lenseignement et la recherche. En voici une illustration non exhaustive, en veillant aux points de vigilance proposés
plus haut -

D'aprés le GT « Utilisation Responsable de Ulntelligence Artificielle Générative & LUCLouvain » [2024]

ENSEIGNEMENT RECHERCHE APPRENTISSAGE

» Assistance a la conception de cours : | ¢ Interaction avec un corpus de connais- | ¢ Aide a Uétude : ['|A peut générer des

U'IA peut assister a la conception de
séquences d'enseignement, d'activités
d'apprentissage et d'évaluations.

Création de ressources pédago-
giques : '|A peut aider a produire des
supports de cours, des exercices et
d'autres ressources pédagogiques.

+ Aide a l'eévaluation des acquis : lIA

peut aider & concevoir des guestions
et quizz, créer des parcours de révi-
sion adaptatifs, tester des évaluations,
proposer des ébauches de feedback, et
aider a concevoir des rubriques d'éva-
luation.

sances : ['|A peut faciliter la revue de la
littérature, l'exploration de corpus, la
traduction et le résumeé d’articles, ainsi
que l'analyse de références.

+ Aide a lacollecte et a l'analyse de don-

nées : U'lA peut générer des données
synthétiques, assister la conception
d'expériences et explorer des données
existantes.

+ Aide a la conception : ['|A peut générer

des idées, servir d'outil de brainstor-
ming, et proposer des madeéles pour la
recherche.

questions de révision, proposer des
synthéses d'une matiére, offrir du tuto-
rat personnalisé, répondre a des ques-
tions, et organiser des horaires d'étude
adaptatifs.

Aide a la creéativité : ['|A peut aider 3
formuler et organiser des idées, propo-
ser des brouillons, faciliter le brains-
torming, et créer des illustrations.

Aide pour des compétences spéci-
fiques - 'lA peut générer du code infor-
matique, aider a lapprentissage des
langues, simuler des expériences et
modéliser des problémes.

QOO0

D'autres exemples figurent dans la note du GT Utilisation « Responsable de UIntelligence Artificielle Générative & LUCLouvain » (2024) et Miao et al_, (2024)
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Forum de discussion 2

Objectifs :
Repenser ses évaluations a I’heure des IA Génératives

Echanger :
L'arrivée des intelligences artificielles génératives (IAGs) telles que ChatGPT a provoqué des changements significatifs dans le monde de
I'enseignement. Ces outils, de plus en plus accessibles et performants, soulévent de nombreux défis, notamment en ce qui concerne .

. Alors que leur usage devient incontournable dans de nombreuses
spheres, il est crucial de réfléchir a leur intégration dans les cursus éducatifs pour former des utilisateurs critiques, éthiques et responsables.

Discussion 1: Comment développer des modalités d'évaluation qui prennent en compte l'existence des IAGs, en privilégiant des approches
qui évaluent la compréhension et la pensée critique ?
Evaluer, c'est bien. Remédier, c'est encore mieux. Mais imaginez pouvoir faire les deux avec une touche de magie numérique. L'objectif ici est

de vous fournir des outils puissants pour mesurer, ajuster et accompagner vos apprenants vers la réussite.

Discussion 2: Comment développer des modalités d'évaluation formative avec des IAGs ?

Arts il
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Forum de discussion 2 (suite)

Objectifs :
Repenser ses évaluations a I’heure des IA Génératives

Echanger :

Le Génie de la lampe !

Les étudiants utilisant ChatGPT ont excellé, obtenant les meilleures notes aux comptes rendus de TP. Cependant, ces succés semblent
davantage dus a une production soignée et efficace qu'a une réelle compréhension des concepts, soulevant ainsi des questions sur la
profondeur de I'apprentissage effectué. Cependant, cette technologie innovante présente un inconvénient majeur : une tendance a réduire la

réflexion critique. En déléguant I'évaluation et I'amélioration a I'lA, les étudiants ont contourné les processus cognitifs essentiels a un
apprentissage durable.

Quand ChatGPT devient béquille !

Discussion 1: Comment développer des modalités d'évaluation qui prennent en compte I'existence des IAGs, en privilégiant des approches
qui évaluent la compréhension et la pensée critique ?
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Forum de discussion 2 (suite)

Objectifs :
Repenser ses évaluations a I’heure des IA Génératives

Les defis de U'evaluation a Uere de U'lA générative

L'intégration de U'lA dans Uenseignement nécessite une adaptation des pratiques d'évaluation. Les enseignant-es
doivent repenser les objectifs d'apprentissage en tenant compte de l'impact potentiel de U'lA dans les acquis d'ap-
prentissage visés du programme d'enseignement et dans le monde professionnel Il est crucial d'établir des poli-
tiques claires concernant lutilisation de U'lA dans la fiche descriptive du cours, incluant les modes d'évaluation
alignés avec les méthodes d'enseignement.

D'aprés le GT « Utilisation Responsable de UIntelligence Artificielle Générative & [UCLouvain » (2024)

Options pour évaluer
sans UlIA

Pistes pour adapter
les évaluations pour minimiser
Uinfluence de UlA

Exemples d'activités
pour évaluer en tenant compte
de U'lA

Examens en présence avec des limita-
tions de temps.

Exigences d'écriture manuscrite.

Questions a développement court ou
long, questions vrai/faux, questions a
choix multiples, questions d'associa-
tion ou textes a trous.

Réalisations pratiques.

Contextualiser les exercices et les
questions en utilisant des éléments
spécifiqgues mentionnés en cours.

Demander une réflexion personnelle,
ainsi que des exemples d'expériences
vécues.

Proposer des scénarios ou des études
de cas qui exigent une réflexion cri-
tique et des solutions nuancées.

Concevoir des questions qui néces-
sitent une compréhension approfon-
die du contexte.

Proposer des situations complexes ou
la véracité et la qualité de l'informa-
tion doivent étre examinées, avec des
arguments soutenus par une analyse
rigoureuse.

Dans des contextes concrets
d’apprentissage [travaux de terrain,
simulations).

Centrées sur un processus ou une
démarche a intégrer (jeux de réle,
résolution de problémes, forums).

Evaluation formative et rétroactions
pour tenir compte du processus
d’apprentissage [projets d'équipel.

Sur base d'interactions reelles avec
des personnes concernées [présenta-
tions, entretiens).

Sur le developpement des habiletés
métacognitives, incluant une autacri-
tique du travail de l'étudiant [portfolios,
appréciation entre pairs, auto-
évaluation)

D'aprés Lez et al., 2023 et CU Committee Report [2024)
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Forum de discussion 3

Objectifs :
Reformulation des consignes : I'art de se faire comprendre

Echanger :

L'arrivée des intelligences artificielles génératives (IAGs) telles que ChatGPT a provoqué des changements significatifs dans le monde de
I'enseignement. Ces outils, de plus en plus accessibles et performants, soulévent de nombreux défis et fonctionnalités, notamment en ce qui
concerne

Rendre les consignes claires et compréhensibles est un défi majeur en pédagogie. Des instructions mal comprises peuvent transformer une
activité simple en un véritable casse-téte pour les étudiants. C'est la que I'lA intervient : elle peut reformuler, adapter et traduire les

consignes pour répondre aux besoins spécifiques de chaque étudiant.

Discussion 1: Comment reformuler les consignes via I'lAG ?
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Forum de discussion 4

Objectifs :
Contextualisation des apprentissages : apprendre en étant ancré dans la réalité industrielle

Echanger :

L'arrivée des intelligences artificielles génératives (IAGs) telles que ChatGPT a provoqué des changements significatifs dans le monde de
I'enseignement. Ces outils, de plus en plus accessibles et performants, soulévent de nombreux défis et fonctionnalités, notamment en ce qui
concerne

Vous étes-vous déja demandé pourquoi certains concepts semblent étre oubliés « dés que la cloche sonne » ? Souvent, c'est parce qu'ils ne
sont pas ancrés dans la réalité industrielle et en lien avec les compétences cibles du métier d’ingénieur. Pour que vos étudiants assimilent
réellement un savoir et que ces savoirs s‘agrégent afin devenir le socle des compétences de son futur travail d’ingénieur, il est essentiel de le
relier a leur expérience, a leur environnement et au monde qui les entourera.

Discussion 1: Comment créer des SAA via I'lAG ?

@ O @ 9 '\ Arts 0L




Forum de discussion 5

Objectifs :
Concevoir des cours efficaces et engageants

Echanger :

Enseigner, c'est un peu comme diriger un orchestre : il faut capter I'attention, maintenir le rythme, corriger les erreurs et s'assurer que
chaque étudiant joue sa partie avec aisance. En intégrant les principes des neurosciences éducatives et les outils d'intelligence artificielle,
vous pouvez transformer vos cours en véritables symphonies pédagogiques, ou chaque étudiants trouve sa place.

Discussion 1: Comment I'IAG peut aider a capter et canaliser le regard des étudiants, peut faire participer pour mieux apprendre, graver les
apprentissages dans la mémoire, ... ?
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