Jeu « Déecouverte du CDIO »

Le CDIO est un cadre de développement des formations d'ingénieurs qui comporte 12
standards pour accompagner I'amélioration continue. L'esprit est de proposer un ensemble
de guides de bonnes pratiques et ne pas étre prescriptif, mais force de proposition et de
changement.

Ce jeu a été développé pour permettre a chacun de découvrir les 12 standards et d'échanger
sur le CDIO.

Ce jeu consiste a identifier :

¢ les finalités de chaque standard : les « Pourquoi ? »,
¢ les acteurs principaux de chaque standard : les « Qui ? »
¢ les solutions potentielles : les « Comment ? ».
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Jeu

Le jeu se joue a 3 ou 4 équipes

Le jeu commence avec la

rubrique « Pourquoi ? ».

Lorsque toutes les cartes
« Pourquoi ? » ont été bien
placées, le jeu se passe a la
rubrique « Qui ? », puis en

dernier a la rubrique
« Comment ? »

Je suis la plus jeune donc mon
équipe commence

C’est notre tour !
Notre réponse : Standard ...

LU'équipe de gauche pioche une carte et it

I’affirmation de la carte a son équipe de droite.

* Si l'équipe identifie correctement le standard
associé a l'affirmation, elle pose la carte sur le
plateau de jeu. L'équipe suivante peut jouer.

Si 'équipe répond une mauvaise réponse, la carte
est remise sous la pile. 'équipe suivante peut
jouer.

Je pioche une carte !

« Pourquoi ? » « Développer une dynamique
fédeératrice autour d’une mission globale de la
formation des étudiants et du déploiement du CDIO
(est-ce que le CDIO est une finalité ?) »

Bonne réponse !

Au début les compteurs sont tous a 0.

A chaque bonne réponse, 'équipe incrémente de 1
son compteur.

L'équipe ayant le plus grand score a gagné.

Un débriefing est fait a la fin de la partie.

Le jeu « Fresque du CDIO » vous permettra de
compléter vos réflexions sur le déploiement de ce
cadre.




